OPETTAJAN OPAS
Kamerakynan pedagogiikka

videokamera oppimisen valineena

Kuvaaminen on pohjimmiltaan hyvin yksinkertaista: otetaan kamera ja
ndytetddn silld asioita. Koulussa kamerakyndlld voi tehdd mitd vain: tutkia,
tarkkailla, tallentaa, toistaa, sanoa, kirjoittaa ja koostaa. Kdytinndossd se
voi tarkoittaa esimerkiksi Idhiympdriston tutkimista. Mitd eldimid tai
eldinten jdlkid loyddmme lihimetsdstd? Kuvataan ne! Miltd kotiseutumme

ndyttid 50 vuoden pddstd? Kuvitellaan ja kuvataan se!
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Johdanto

Oppimisen kohteesta oppimisen valineeksi

Tdmidn pidivin audiovisuaalisessa kulttuurissa videokamera on wuusi kynd. Hollywoodin
elokuvantekijit kirjoittavat silld suuria tarinoita ja uutistoimittajat kertovat kuvilla sodista,
talouskriiseistd ja urheiluvoitoista. Nuoret esittelevdt verkossa harrastuksiaan, taitojaan ja
ajatuksiaan. Joistain videokamera tekee maailmankuuluja julkkiksia. Melkein jokaisella oppilaalla
on taskussaan kdnnykkdkamera, jolla kuvataan vapaa-ajalla ja vililld koulussakin. Kaikkia niita
ilmioitd yhdistdd sama viline, jonka Lumicren veljekset patentoivat Ranskassa 120 vuotta sitten:
elokuva.

Elavin kuvan kyllastimissd maailmassa elokuvakasvatusta on kuitenkin ollut vaikeaa sovittaa
luontevaksi osaksi koulutyotd. Elokuvien katsominen on jddnyt luokkahuoneissa usein viihteen
asemaan. Elokuvien tekeminen oppilaiden kanssa on osoittautunut tekniseksi, tyoladksi ja pitkéksi
matkaksi, joka on vienyt enemmaén resursseja kuin se on palvellut opetussuunnitelman tavoitteita.
Elokuvateollisuuden traditiota seuranneet menetelmét ovat unohtaneet, mitd elokuva pohjimmiltaan
on: ndppérd kone todellisuuden tutkimiseen ja jdsentdmiseen. Sellaisena se on kuin tehty kouluun.

Tamd opas esittelee kamerakyndn pedagogiikan, menetelmédn kayttdd videokameraa kynin
kaltaisena monipuolisena ja helppona oppimisen vilineend. Luvassa ei ole teknisid vinkkejd vaan
yksinkertaisia tyokaluja ja ideoita, jotka auttavat soveltamaan videokuvausta eri oppiaineisiin.
Onhan kuvaaminenkin pohjimmiltaan hyvin yksinkertaista: otetaan kamera ja niytetddn silld
asioita!

Biologian tunnilla 1dhdetddn kuvaamaan eldimid ja eldinten jdlkid 1dhimetsddn. Historiaa opitaan
kuvittelemalla ja kuvittamalla 1dhiympériston muutoksia. Koulun asioihin vaikutetaan kuvaamalla
videomielipidekirjoituksia! Videoita ei tarvitse erikseen editoida, vaan ne voidaan katsoa heti -
yhdessd koko luokan, pienryhmin tai tyOparin kanssa. Kameran kdyttd ei vaadi medianomin
osaamista, vaan opettaja voi keskittyd pedagogiseen tehtavéadnsd. Oppilaille vapaa-ajalta tuttu viline
on motivoiva tyokalu, joka tekee oppimisesta hauskaa.

Tieto- ja viestintitekniikan opetuskédyttd ei ole ollut Suomen vahvuuksia kansainvilisessd
vertailussa. Laitteita on ollut kouluissa enemmén kuin mielekkéitd pedagogisia menetelmid niiden
kayttimiseen. Kamerakyndn pedagogiikka vastaa hyvin uuden opetussuunnitelman asettamiin
haasteisiin. Se mahdollistaa tieto- ja viestintidtekniikan kdyttdmisen eri oppiaineissa tavalla, joka
edistdd oppimista ja samalla kehittdd monilukutaidon valmiuksia: tiedon hankkimista, yhdistimista,
esittdmistd ja arvioimista eri muodoissa erilaisten vilineiden avulla. Néin elokuva muuttuu
oppimisen kohteesta sen vilineeksi ja alkaa palvella muuta koulutydta.



Kamerakynan lyhyt historia

Ajatus kamerakyndstd, jolla tavallisen kyndn tavoin ilmaistaan ajatuksia ja jdsennetdén
todellisuutta, kumpuaa jo elokuvan varhaisesta historiasta 1900-luvulta. Kun elokuva sekéd tekniseni
vélineend ettd uutena taiteenlajina oli syntynyt, alkoivat elokuvantekijét ja -teoreetikot pohtia sen
ominta luonnetta. Tarinankerronta ja dramaturgia on lainaa teatterin perinteesti, mutta mitéd itse
elokuva on? Misté elokuvaamisessa on kysymys?

Lumieren  veljekset  kutsuivat  keksintoddn  kinematografiksi,  liikkeenkirjoittimeksi.
Neuvostoliittolainen Dziga Vertov kehitti teorian elokuvasilméstd (kinoglaz), joka ihmisen
ruumiista riippumattomana koneena voi litkkua ajassa ja tilassa yhdistellen ndkemiénsa.
Ranskalaiset Robert Bresson ja Jean Epstein veivit ajatusta pidemmadlle: heille elokuvakamera on
kone, jolla on epdinhimillinen dly. Koska kameran ély ei tulkitse ndkeméénsd, se mahdollistaa
asioiden irrottamisen alkuperdisestd yhteydestddn. Nidin elokuvakamera pystyy nédkemddn
todellisuuden puhtaammin kuin ihmisen silmi. Bresson kritisoikin perinteistd ndytelméielokuvaa
laiskasta todellisuuden jéljentdmisestd, kun elokuvakameralla olisi kyky purkaa maailma
fragmenteiksi ja rakentaa se luovasti uudestaan.

Vuonna 1948 elokuvantekija-teoreetikko Alexandre Astruc kutsui elokuvakameraa ensimmdiisté
kertaa kamerakyniksi, jolla on oma kielensd, jolla voi yleison viihdyttimisen sijaan késitelld mita
tahansa asioita taiteista tieteisiin. Télld uudella kynilld elokuvantekijd voi kirjoittaa niin kuin
kirjailija omalla kynélldén, Astruc luonnehti.

Astrucin visiosta nimensd saanut kamerakyndn pedagogiikka tuo kameran kouluun aktiivisen
oppimisen vilineeksi. Kamerakynéa-ajattelussa elokuvan omimmat, konstruktiiviset ominaisuudet
edistidviat oppimista ja mahdollistavat asioita, joita muilla vélineilld ei voisi tehda.




Mita elokuva on?

Suomen kielessé elokuva on polyseeminen sana, jolla on kolme hieman erilaista merkitysta.

elokuvan kolme merkitysta

elokuva < » Kirjallisuus
elokuva < » Kirja
elokuva < > Kieli

1. Yhtéilti elokuva on kulttuurin laji, taidemuoto, jolla on oma historiansa ja perinteensa.
Tallaisena 1lmidna sitd voi verrata esimerkiksi kirjallisuuteen ja teatteriin.

2. Toisaalta elokuvalla tarkoitetaan yKksittiisid teoksia, joita ensin kiytiin katsomassa
elokuvateattereisssa tai muissa julkisissa nidytoksissd. Nykyéddn elokuva voi tarkoittaa myds yhtd
DVD- tai Blu-ray-levyé tai Netflixistd striimattua pitkdd bittijonoa. Elokuvia ovat yhtélailla myds
lyhyt- ja dokumenttielokuvat. Elokuvahistorian ensimmaiiset elokuvat olivat yleensd niitd
molempia: Lumieren veljesten vuonna 1895 kuvaama Juna saapuu asemalle esittdd nimensa
mukaisen tositapahtuman — alle minuutissa.

Vastaava ilmi0 kirjallisuudessa on kirja ja teatterissa ndytelmd.

3. Kolmanneksi elokuva tarkoittaa elokuvaa ilmaisun vilineeni tai elokuvateosten
materiaalina. Elokuvateoria pohtii, mitd tdmé materiaali pohjimmiltaan on. Joidenkin mielesti
elokuvalla on oma kielensd ja kielioppinsa, toiset suhtautuvat ajatukseen kriittisesti. Robert
Bressonin mukaan elokuva koostuu todellisuuden palasista, fragmenteista. Ohjaaja Andrei
Tarkovski ajatteli runollisemmin elokuvan olevan ajan veistimistd. John Cassavetesin nikdkulma
oli maanldheinen: ”Elokuvan tekeminen on helppoa. Otat vain kameran ja naytét silld asioita.”

Kun elokuvaa verrataan kirjoihin, on vastaava viline ja materiaali kieli. Siitd kirjat koostuvat.
Youtubeen ladattu hassutteluvideo ei vilttimitta ole elokuvateos, mutta se on vaistiméatti elokuvaa.
Siten sen voi my0s ajatella olevan osa elokuvakulttuuria.

Videokamera on kinematografi

Videokamera on arkikielessd korvannut elokuvakameran, joka puolestaan korvasi aikoinaan
Lumiéren veljesten kayttdmidn sanan kinematografi. Kamerakyndlld tarkoitetaan elokuvan
kayttdmistd monipuolisena ilmaisun, viestinnin ja havainnoinnin vélineend. Naitd termejd kdytetdén
téssd oppaassa rinnakkain.

Kamerakyni-tyoskentelyssd tekniikalla on vain vdhdn merkitystd: Oli kyse sitten vélineesti,
teoksista tai kulttuurista, aivan tavallinen kamerakannykka tai tdppari on kelpo kinematografi. Silla
voi poimia todellisuuden palasia, veistdé aikaa ja ndyttdd muille, mitd itse on ndhnyt.



Kamerakyna oppimisen valineena

Elokuvakasvatuksen perinteeseen on kuulunut pitkékestoisia ja monimutkaisia menetelmid, jotka
ovat vaatineet monenlaisia laitteita ja taitoja niiden kéyttoon. Kamerakynédn pedagogiikassa pyritdan
painvastaiseen: Kuvaustehtivét voivat olla yhtd nopeita kuin koulussa tehtivét tyot aiemminkin ja
niiden toteuttamiseen tarvitaan vain yksi laite — videokamera. Videokameraksi kelpaa miké tahansa
laite, jolla voi tallentaa havaintonsa ja ndyttda sen muille.

Videot ovat valmiita katsottavaksi heti kuvaamisen jilkeen, eikd aikaavievintid vaihetta,
editointia, tarvita ollenkaan. Videot voidaan katsoa yhdessid joko koko luokan kanssa tai
monissa tapauksissa suoraan tippirin ruudulta pienryhmin kesken. Joskus videon
niyttiminen tyoparille riittii. Videot voidaan myos ladata katsottavaksi verkkoon.

Elokuvakasvatusmenetelmien monimutkaisuus on ollut seurausta takertumisesta niytelméelokuvan
muotoon. Kun elokuvan tekemiseen tarvitaan tarina, nédyttelijit, lavastus ja puvustus, ovat kidet ja
kalenteri pian tdynnd. Suurin osa huomiosta menee elokuvan tekemisen eri aspekteihin sen sijaan,
ettd se kohdistuisi opiskeltavaan aiheeseen.

Kamerakyndn pedagogiikassa elokuva on ennen kaikkea konstruktiivinen viline todellisuuden
havainnointiin, purkamiseen ja uudelleenrakentamiseen. Kamerakyniilli voi tehdd mitid vain:
tutkia, tarkkailla, tallentaa, toistaa, sanoa, kirjoittaa ja koostaa. Kidytdnnossd se voi tarkoittaa
esimerkiksi 1dhiympdériston tutkimista. Mitd eldimid tai niiden jdlkid 16yddmme ldhimetsédsta?
Kuvataan ne! Miltd kotiseutumme néyttdd 50 vuoden pédstd? Kuvitellaan ja kuvataan se! Joskus
mielekds kuvaustehtéva voi hyvin koostua vain yhdestéd otoksesta, jossa ei ole yhtddn néyttelijai. Se
on kuvattu ja katsottu yhden oppitunnin aikana. Huomion keskipisteend on koko ajan ollut tarkkaan
valittu aihe.

Kuvaustehtivid ei pidé ajatella yksittdisind, irrallisina projekteina, vaan ne voi liittdd osaksi muuta
opiskelua. Ennen kuvaamista videon aihetta ldhestytddn keskustelemalla, lukemalla, kirjoittamalla
tai piirtdmélld. Kuvaaminen voi olla pieni tehtdvi luokkaretkelld ja leirikoulussa.

Kaikenlaisten videoiden kuvaamisessa ja etenkin niiden katsomisessa on aina vaarana, ettd
itseilmaisu varastaa huomion oppimiselta. Siksi kamerakyndn pedagogiikassa olennainen
ohjaustydkalu on huomion ohjaaminen neljdén foiminnallliseen tavoitteeseen. Niisté lisdd sivulla 9.




Kamerakynan oppimiskasitys

Kamerakyni-tyoskentelyssd keskiGssd on aina oppiaine tai -aihe, ei kuvaaminen itsessddn. Se voi
olla luonnontietoa, historiaa, didinkieltd tai matematiikkaa — kaikkea mitd opetussuunnitelma
edellyttaa.

Samalla opetuksessa opitaan hallitsemaan yhtd mediakulttuurin keskeisinté vilinettd, videokameraa.
Kyse ei ole tekniikasta vaan tekemisestd: itsensd ja maailman ilmaisemisesta elokuvan avulla.
Tarkoitus ei ole, etti oppilas oppii kiyttimiin kameraa yleensd, vaan etti hin oppii
kiyttimidn sitd johonkin. Kamerakyndn pedagogiikassa media- tai elokuvakasvatus ei ole
opetuksen aihe, vaan se toteutuu tehtivien taustalla.

Aktiivinen oppiminen

Kamerakyni-tyoskentely perustuu konstruktivistiseen oppimiskisitykseen: Oppiminen on aktiivista
toimintaa, jossa oppilas itse rakentaa oman tietonsa. Maailman havainnointi videokameralla
hyodyntdi ja ruokkii oppilaan luontaista uteliaisuutta. Kamera on lapsille ja nuorille tuttu viline,
jonka kanssa tyoskentely on motivoivaa ja hauskaa. Vapaa-ajallakin sitd kdytetddn omien ajatusten
ilmaisemiseen, maailman jasentdmiseen, opettamiseen ja uuden oppimiseen. Koulussa nditd taitoja
voi hyddyntia ja oppia liséa.

Esittelen oppaan lopussa esimerkkitehtdvid. Niissd videokuvaaminen on ongelmakeskeistd ja
tavoitteellista. Tehtévien tyOprosessi on monivaiheinen: samaa aihetta ldhestytddn monesta eri
ndkokulmasta. Tehtdvissd videokamera pakottaa pois kirjatiedon ja hakukoneen ddreltd ulos
todellisuuteen ja parhaimmillaan rakentaa ndiden ulottuvuuksien viélille uusia yhteyksié.

Yhteistoiminnallinen oppiminen

Media on luonteeltaan ihmisten vilistd toimintaa, vuorovaikutusta. Siksi kamerakynén
pedagogiikassa yhteistoiminnallisella oppimisella on erityinen rooli.

Kuvaustehtdvissd luokka voidaan jirjestdd niin, ettd oppilaat toimivat toisistaan riippumattomissa
pareissa tai pienryhmissd. Kuvaamisen ympérille syntyy luontevasti erilaisia tehtdvid ja rooleja,
joita voidaan ryhmén sisilld vaihdella. Jokaiselle ei tarvita omaa kameraa, koska yhdessa tekemalla
opitaan enemmaén.

Tehtdvien suorittaminen mahdollistaa samanaikaisen vuorovaikutuksen ja yhtildisen osallistumisen
— jokainen oppilas voi olla aktiivinen tehtdvéa suorittaessaan. Esimerkiksi: yksi kuvaa, yksi selostaa
kameralle, yksi havainnoi ja yksi johtaa ryhmdd. Kaikki neuvottelevat keskenddn. Ryhmén jdsenet
ovat toisistaan riippuvaisia, koska lopputulos on yhteinen.

Ristiriidoista
Kamerakynin kanssa tyOskentelevissd ryhmissd syntyy toisinaan ristiriitoja. Niiden taustalla on
usein sekd asiallisia erimielisyyksid ettd ryhmédynaamisia valtakysymyksid. Oppilaiden voimakas

motivaatio osallistua yhteiseen tyohon nostaa tunteet pintaan. Tillaiset ristiriidat eivét ole
vaarallisia, vaan ne pdinvastoin palvelevat sekd opetusta ettd kasvatusta.

Mitd enemmin osallistujat vélittdvat yhteisisté tavoitteistaan, kuten kuvaustehtivissi usein kiy, sitd
useammin he ovat eri mieltd ja sitd kiivaampia heididn viittelynsd voivat olla. Oppilaiden halusta
olla oikeassa johtuvat dlylliset ristiriidat on siis ndhtéva paitsi vdistimattomind my0s toivottavina.



Ryhmityossd erimielisyydet eivdt nimittdin ratkea toisen voittamiseen vaan vasta yhteisten
tavoitteiden toteutumiseen. Se lisdd oppilaiden motivaatiota ratkaista tehtdvinannon asettama
ongelma, ja opettaa samalla ristiriitatilanteiden hallintaa. Ristiriitojen puuttuminen voi olla jopa
merkki valinpitdmattomyydesta.

Opettajan rooli

Tyoskentelyn tavoitteena voidaan pitdéd sitd, ettei opettajan rooli muuttuisi radikaalisti vain sen
takia, ettd luokkaan tuodaan mediaviline. Kameraa voidaan kéyttdd kuten mitd tahansa muutakin
oppimisen tyokalua, vaikkapa kynd4. Enemmén opettajan rooliin voi vaikuttaa esimerkiksi
yhteistoiminnallisuuden lisddntyminen.

Kuvaaminen voidaan aloittaa, vaikka opettaja ei kokisikaan tietdvidnsd mitddn videokameran
tekniikasta tai elokuvailmaisun teoriasta. Jos koulussa tai oppilailla on sopivia laitteita, niitd
voidaan tutkia yhdessd. Oppilaat, jotka ovat kuvanneet jo aiemmin, voivat opastaa sekd opettajaa
ettd muita oppilaita. Yksinkertaisin mahdollinen tapa kéyttdd kameraa on usein paras ja
monimutkaisempia opitaan kokeilemalla. Opettajan ei tarvitse opettaa kuvaamisen teknisid ja
esteettisid taitoja. Nekin opitaan matkan varrella. Opettaja on pedagogi, ei medianomi.

Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen ja monilukutaito

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (2014) on méadritelty tavoitteet uusille laaja-alaisen
osaamisen alueille. Kaksi niistd, tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen ja monilukutaito, liittyvit
laheisesti kamerakyné-tydskentelyyn.

Kamerakynd sopii tieto- ja viestintdtekniikan vélineeksi aktiiviseen, tutkivaan ja luovaan
oppimiseen. Se on luonteeltaan konstruktiivinen tiedon kerddmisen ja rakentamisen viéline.
Kuvaamalla oppilas voi vuorovaikuttaa fyysisen ja sosiaalisen ympdiriston kanssa sekd tuoda
ndkyviksi omia ajatuksiaan.

Monilukutaidon vélineend kamerakynd opettaa tulkitsemaan, luomaan ja kayttimddn kuvallisia
viestejd. Taito auttaa hahmottamaan ympéardivdd audiovisuaalista kulttuuria ja osallistumaan sithen
aktiivisena kansalaisena. Omakohtainen suhde elokuvavélineeseen mahdollistaa kriittisemmén ja
syvillisemmin suhteen my0s elokuvataiteeseen.




Mita kamerakynalla voi tehda?

Toisin kuin esitelmit, seindlehdet ja esseet, videokuvaaminen ei vield ole oppilaille tuttu koulutydn
muoto. Siksi tehtdvdnantojen on hyvd ainakin aluksi olla suoraviivaisia ja jopa tiukkoja. Hyvad
tehtdviananto maarittelee tyoskentelylle selkeédn tavoitteen ja estdd eksymisen harhapoluille. Koska
formaatti ei ole vield tuttu, epdmairaistd tehtdvinantoa seuraa usein episelvé video.

Kuvaustehtévin voi ajatella koostuvan kolmesta osasta:

Aihe — mita tehtivissa kasitellaan?

Aihe on tehtdvéssa se osa, johon oppilas kohdistaa huomionsa ja johon liittyvéan tehtdvan hén pyrkii
suorittamaan. Aihe voi olla kysymys, johon video vastaa: "Millaisia eldimid 10ytyy lahimetsdsta?"
tai "Miltd kaupunkimme néyttdd 30 vuoden péaasta?"

Muoto — miten aihetta Kisitelladn?

Oppimisen kannalta tehtdvin muoto on erittdin tdrked, koska se maiirittelee, miten aihetta
lahestytddn. Elokuvakasvatuksessa muoto on yleensd ollut draama, mutta kamerakyni on paljon
monipuolisempi viline.

Yksinkertaisessa tehtdvissd voi pyytdd oppilaita vastaamaan aiheen esittiméin kysymykseen
kuvaamalla ymparistostd havaintoja. Nidin syntyy erdédnlainen audiovisuaalisten ranskalaisten
viivojen lista. Monimutkaisempi videoesitelméd voi koostua havaintojen kuvaamisesta ja kameralle
puhutusta selostuksesta. Erilaisia tuttuja muotoja voi poimia my0s television ohjelmatyypeisti:
haastattelut, uutiset, ajankohtaisjutut ja dokumenttielokuvat ovat hyvd mallejia. Ideoita voi toki
hakea aivan muistakin konteksteista: millainen olisi videokameralla “kirjoitettu” runo tai essee?
Enté kirje tai paivakirja? Jos videota varten tehdddn késikirjoitus, apuna voi kiyttda netistd 10ytyvia
kasikirjoituskortteja. (Osoite oppaan lopussa.)

Tavoite — miksi video kuvataan? ) ) .
tiedon jakaminen

Tavoite  madrittelee, mihin  oppilas  tehtdvai
suorittaecssaan pyrkii. Mikd on tehtdvin paamaira?
Miten se palvelee oppimista? Kun tavoite on
madritelty, on siind onnistumista mahdollista arvioida. = = AN
Videokuvaaminen sopii luonteensa vuoksi koulussa itseilmaifQ tutkiminen ja
hyvin neljdédn erilaiseen tarkoitukseen. Kamerakynén Jasentaminen
pedagogiikassa niitd  kutsutaan toiminnallisiksi
tavoitteiksi.

vuorovaikutus
Kullakin tehtdavilld voi luonnollisesti olla useampi
kuin yksi tavoite. Joskus paamaiirit kuitenkin sulkevat toisensa osittain pois. Kaikki tehtévit
sisdltidvat itseilmaisua, mutta oppilaiden on hyva tietdd, milloin sen edelle menee jokin muu tavoite,
jonka suorittamiseen tulisi keskittyd. Tdméa korostuu, kun videoita katsotaan. Yleison rooli riippuu
tehtdavin alkuperéisesté tavoitteesta.

Opettajan on hyvd huomata, ettd vaikka asetettu tavoite ei olisikaan tdysin toteutunut, on sen sijaan
voinut toteutua toinen, yhté tirkeé prosessi.



Toiminnalliset tavoitteet

1. Tiedon jakaminen

"Ei ole kaukana se pdivd, jolloin jokainen omistaa projektorin tai jolloin kuka tahansa voi mennd
paikalliseen kirjakauppaan vuokraamaan elokuvia, ja ndmd elokuvat voivat kdsitelld mitd alaa
tahansa missd muodossa tahansa kirjallisuuden kritiikistd ja romaanitaiteesta matematiikkaan,
historiaan ja yleisiin tieteisiin.” — Alexander Astruc (1948)

Videokamera voi olla viline, jonka avulla oppilaat opettavat toisiaan. Ndin kaikkien ei tarvitse
opiskella samaa aihetta samaan aikaan samalla tavalla. Videota kuvatessaan oppilaat joutuvat
pohtimaan tuotostaan katsojan kannalta: Mitd muiden pitdisi tietdd valitusta aiheesta? Miten
keraamme tarvittavan tiedon? Vilittyyko se videolla? Vaikuttaako lopputulos katsojaan silld tavalla
kuin oli tarkoitus?

Oppilaiden tuottamia (oppi)materiaaleja voidaan kiyttdd opetuksessa myohemmin muilla luokilla.
Ne voidaan jakaa myds muun maailman kanssa.

Tiedon jakamisen tavoite sopii esimerkiksi tehtdvédn, jossa pienryhmd tutustuu yhteen ldhiseudun
elinkeinoon tai ammattiin ja esittelee sen muulle luokalle videon avulla.

2. Maailman tutkiminen ja jisentiminen

"Kaukaa katsoen kaupunki, maaseutu ovat kaupunki ja maaseutu; mutta mitd lihempdd katsoo ne
ovat taloja, puita, kattotiilid, lehtid, ruohoa, muurahaisia, muurahaisen jalkoja, loppumattomiin.”
— filosofi Blaise Pascal

Elokuvakamera on pohjimmiltaan laite, joka poimii maailmasta irrallisia fragmentteja ja asettelee
niitd perdkkdin uuteen jirjestykseen. Se on siis sananmukaisesti konkstruktiivinen laite. Kuten
filosofi Blaise Pascal ylld kirjoittaa, maaseutu koostuu yksityiskohdista: taloista, puista, ruohosta ja
muurahaisten jaloista. Kun haluamme kuvata maaseutua, meidén onkin 10ydettdva yksityiskohtia,
joista maaseutu mielessimme koostuu.

Irrallisista havainnoista syntyy jirjestimélld uusia kokonaisuuksia, jotka eivét endd ole riippuvaisia
ympardivistd todellisuudesta sindllddn. Kamera irrottaa asiat alkuperdisesti asiayhteydestddn. Kun
ajattelemme tarkkaan, voimme kuvata maaseudun missd vain, missd on tarjolla maaseudun
yksityiskohtia: muurahaisia, lehtid, ruohoa...

Néin kameraa voidaan kéyttdd oppimisessa havaitsemisen ja ajattelun vilineend. Kameran kanssa
tutkitaan luontoa, ldhiympéristdd, luokkayhteisdd tai omaa persoonaa. Téllaisessa tydskentelyssé ei
tarvitse syntyd jaettavaa teosta. Pelkét muistiinpanot riittdvat. Néin videokameralla voi tuoda asioita
my0s koulun seinien ulkopuolelta yhteisen tarkastelun ja keskustelun kohteeksi.

Maailmaa tutkitaan ja jdsennetdén esimerkiksi tehtdvidssd, jossa oppilaat esittdvdt oman

mielikuvansa kotiseudustaan videolle kuvattujen havaintojen avulla. Samaa ympéristdd valikoivasti
havainnoiden on mahdollista esittdd myds kuva kotiseudun historiasta tai tulevaisuudesta.
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3. Itseilmaisu

1900-luvun alkupuolella vaikuttanut freinet-pedagogiikan isd Célestin Freinet piti kirjallista
itseilmaisua véylidnd yhteiskunnalliseen vaikuttamiseen. Feinet'n ldhtokohtana oli, ettd jokaisella
thmiselld on jotakin sanottavaa. Jotta ihminen pystyisi edistimddn omia paddmééridén, hanen tiytyy
osata pukea ajatuksensa sanoiksi. Kirjoittaminen olikin Freinet'n opetusmenetelmissidin ensisijaista.
Se aloitettiin puhumalla ja piirtdmaélld heti lapsen tultua kouluun. Opettajan avustamana kuvia ja
sanoja alettiin hiljalleen kehittdd tekstiksi. Kielioppi tai oikeinkirjoitus eivét olleet oleellisia;
tirkeintd oli huomioida oppilaan sanomisen tarve.

Kuvallinen kulttuurimme rakentuu jonkun tekemille kuville, jotka heijastavat tekijansa
maailmankuvaa ja arvoja. Kuvat ovat havaintojen maailmasta, mutta niiden esittdmé todellisuus ei
ole todellisuus sellaisenaan vaan havaitsijan ajattelun tulosta. Audiovisuaalisen itseilmaisun
opettaminen on siksi kulttuurimme syvyyden, moniarvoisuuden ja demokraattisuuden elinehto.

Videokamera sopii hyvin vélineeksi kirjoittamisen ja keskustelun rinnalle kun kasvatetaan aktiivisia
kansalaisia ja osallistuvia yhteison jasenid. Videokameralla voi muuttaa konkreettisiksi mielikuvia
ja tunnelmia, joita sanat eivét tavoita: Miltd ldhiympéristoni minusta ndyttad? Miten hymyilee
tdydellinen ihminen?

4. Vuorovaikutus

Yhteistoiminnallinen oppiminen ei ole vain tiedon jakamista muiden kanssa, se on myds yhdessd
toimimista. Videon suunnittelu ja kuvaaminen kerddvit yhteen monta pditd ja syddntd — mutta
lopputuloksia on vain yksi. Se ei ole aivan helppoa: videota tehdessdén oppilaat kuuntelevat,
keskustelevat, perustelevat, neuvottelevat ja tekeviat kompromisseja, oppivat eldmédn kannalta
tarkeitd vuorovaikutustaitoja. Lopputuloksesta osia ei endd voi erottaa. Video on peruuttamattomasti
yhteinen.

Kun valmis video jaetaan yleison kanssa, vuorovaikutus jatkuu. Audiovisuaalisessa kulttuurissa
kieli ei ole endd vain sanoja: internetin keskusteluissa lauseet vuorottelevat valokuvien ja
videopétkien kanssa. Tavallisesta suomalaisesta teinistd voi tulla maailmankuulu videobloggaaja,
joka tavoittaa miljoonapdisen yleison. Viesti saa ihmiset toimimaan ja ajattelemaan.
Vuorovaikuttaminen on myds vaikuttamista.

11



Kuvaamisen taito

Kamerakynin pedagogiikassa kuvaamisen taito on toissijainen asia, joka kehittyy tehtdvien myota.
Onhan kuvaaminen on yksinkertaisimmillaan hyvin helppoa: kun painetaan kameran
punaista rec-nappia, se miki nikyy niytolli, tallentuu. Kun nappia painetaan uudestaan,
tallennus loppuu. Sen jilkeen videon voi niyttii muille. Tdmd tekniikka riittdd moneen
tarkoitukseen.

Ensimmadisten videoiden kuvaus on levotonta: kamera heiluu ja tirisee, otot ovat liian pitkié tai liian
lyhyitd. Se on tavallista. Samalla tavalla haparoivia ovat myds ensimmaéiset paperille raapustetut
aakkoset. Ajan myo6ti niistdkin tulee levollisempia.

Kuvaamisen taitoa ei kuitenkaan pidd ajatella teknisend tai esteettisend osaamisena vaan
ajattelemisena. Elokuvaohjaaja Andrei Tarkovski mééritteli sen nédin: “Elokuvallinen kuva rakentuu
taidolle esittdd oma mielikuva kohteesta havaintona siitd.” Kuvaaja siis pyrkii esittimdidn oman
mielikuvansa mailmasta kameran avulla. Sitdkin voi oppia. Kun kuva kameran ruudulla alkaa
ndyttdd samalta kuin omassa padssi, ollaan pitkall.

Oppaan lopussa on esitelty yksinkertaisia kuvausharjoituksia, joiden avulla tdtd Tarkovskin
madrittelemad taitoa voi kokeilla ja kehittdd. Harjoitukset ovat hyodyllisid etenkin silloin, kun
opetuksessa halutaan painottaa elokuvakasvatusta.

Itsearviointi

Elokuvakasvatuksen nékokulmasta itsearviointi on arvokasta, joten sithen on syytd antaa
mahdollisuus. Videoiden teknisesti epdonnistuneita kohtia ei kannata kelata eikd sensuroida, silld
silloin oppilaat eivit saa mahdollisuutta oppia niistd virheistd. Oppilaiden tulee itse saada arvioida,
mikd videoissa toimii ja miké ei. Virheet ovat opettavaisia ja onnistumiset inspiroivat riippumatta
siitd, tapahtuvatko ne omissa tai toisten videoissa.

Videoiden katsomisen jdlkeen kannattaakin tehdd lyhyt itsearviointitehtdva, jossa oppilaat tekevat
huomioita omista videoistaan. Ldhtokohtana on tehtdvian alkuperdinen tavoite: Mikd tehtdvin
suorittamisessa onnistui ja mikd ei? Miksi? Miten pitdisi kuvata seuraavalla kerralla, jotta
onnistuisimme paremmin?

Muutaman kuvaustehtidvén jélkeen oppilaat voivat kokemuksensa perusteella kirjoittaa itselleen
sadnndt hyvad kuvaamista varten. Mité pitdd tehdd? Mité pitdd valttda?

Itsearviointi voi olla mielekkdampi tapa oppia kisittelemddn kameraa kuin etukiteisluennointi.
Opettajan ei tarvitse kertoa, millainen kerronta ja kameraty6 miellyttdd yleiséd, jos oppilaat voivat
oivaltaa sen itse. Pd4dmaérind ei ole oppia sddntdjd, vaan monipuolisia tilannekohtaisia taitoja, joita
oppilaat osaavat soveltaa omien pddmaériensd edistimiseen erilaisissa tehtdvissa.

Videoiden nayttaminen ja katsominen

Videoiden katsominen on tdrked osa kamerakyni-tyOskentelyd ja oppimistapahtuma itsessdin.
Tapauksesta riippuen se voi olla tapa purkaa suoritettu tehtdvd tai vain yksi osa monivaiheista
oppimisprosessia — ehki jopa sen keskella tai alussa. Video voidaan katsoa yhdessd koko luokan
kesken tai nayttii vain omalle tyoparille tai pienryhmiille suoraan laitteen ruudulta. Videot
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voidaan myos jakaa verkkoon katsottavaksi, kommentoitavaksi ja kaytettiviksi myohemmin
oppimateriaalina.

Videoita ei tarvitse editoida. Epdonnistuneet otokset voidaan poistaa heti kameralla. Néin
katsomaan pééstddn vilittomésti kuvaamisen jdlkeen. Nettijulkaisua varten klippien koostaminen
yhteen voi olla tarpeen.

Katselutehtivit

Itse kuvattuja videoita katsellessa oppilaiden huomiosta kilpailevat monet asiat. Oman tai
luokkatoverin naaman ndkeminen kuvaruudulla voi olla kuohuttavaa. Videoiden huvittavat
yksityiskohdat voivat viedd mukanaan ja keskittyminen hiiriintyd. Odotetut reaktiot saattavat ohjata
my0s kuvaustehtdvin suorittamista — sivuraiteelle.

Huomion hajaantuminen ei kuitenkaan ole vélineen ominaisuus vaan seurausta oppilaiden
tarkkaavaisuuden ohjaamisesta. Se on tirked tekijd oppimisen kannalta: jos videota katsoessa
huomio kiinnittyy vain kaverin ilmaisulliseen suoritukseen, jaa tarkoitettu sisilté huomiotta.

Oppimiseen voi vaikuttaa antamalla yleisolle ennen videon esittdmistd katselutehtdvin. Se on
ndkokulma, joka maddrittelee, mihin oppilaan tulee videota katsoessa kiinnittdd huomionsa.
Yksinkertaisin katselutehtidva on kysymys, johon videon perusteella pitdd vastata.

Kun videossa on havainnoitu ldhiympériston luontoa, voi katselutehtdvissd pyytdd oppilaita
tekemddn mahdollisimman paljon vastaavia havaintoja videosta. Jos videon on tarkoitus tarjota
tietoa kukkakauppiaan ammatista, voi katselutehtdvdssd pyytdd oppilasta kertomaan
kukkakauppiaan tyostd videon antaman tiedon perusteella. Katselutehtéiva on osa oppimisprosessia
ja kytkeytyy siksi ennen kuvaamista médriteltyyn tavoitteeseen.

Kuvauksen epdtasaisuus tai puutteellinen tekninen laatu ei haittaa. Videot voivat silti toimia hyvin
kdsilld olevan tehtivdn materiaalina. Epdselvdd kuvaa pitdd vain katsoa hieman tarkemmin.
Katselutehtévin ei siksi pidd kohdistua videon tekniseen tai taiteelliseen laatuun, ellei se ole ollut
tehtdvén aiheena.

Vinkkeja

- Jos useita videoita katsotaan yhdessd koko luokan kanssa, voi tilannetta varten varata oman
oppitunnin. Sen ajaksi luokka kannattaa jéarjestdd elokuvateatterimaisemmaksi, jotta oppilaat
voivat mahdollisimman hyvin keskittyd katsomiseen. Katsomisen voi hyvin jakaa
useammalle péiville. Ndin my0s yleison keskittyminen jakautuu tasaisemmin.

« Jos videoiden ndyttdiminen edellyttdd teknisid valmisteluja, esimerkiksi johtojen kytkemista
tai muistikortin siirtimisti, ne kannattaa alusta asti antaa oppilaiden tehtidvaksi. Ndin he
voivat itse esitelld oman tyonséd luokkatovereilleen — videoitahan ei tehdd opettajaa varten.
Opettajan aika vapautuu johtojen selvittelystd varsinaiseen oppimisen ohjaamiseen.

« Jos videot jaetaan verkkoon, voidaan niiden katsominen antaa kotitehtavéksi. Néin jokaisella
on mahdollisuus keskittyd rauhassa katselutehtdvén suorittamiseen.
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Esimerkkitehtavia

Seuraavassa esitellddan esimerkkitehtévid, joita voi kdyttdd mallina, kun kamerakynén kanssa
tyoskentelyéd aloitellaan. Niitd voi kéyttdd sellaisenaan tai soveltaa oman
arvion mukaan eri ikdisille oppilaille ja eri oppiaineisiin.

Eldainhavaintoja

Oppiaine: ympéristo- ja luonnontieto (2004), ympéristdoppi (2014),
biologia

Aihe: Miti eldimié eldd ldhimetséssa?

Muoto: muistiinpanoja videolle

Toiminnallinen tavoite: maailman tutkiminen

Tehtavinanto:

Oppilaiden tehtdva on etsid 1dhimetsdstd mahdollisimman paljon
merkkeja ja jélkid eldimistd. Havainnot voivat olla suoria havaintoja eldimisté itsestdén tai
epdsuoria haivaintoja niiden jattdmisté jéljistd, esimerkiksi jatoksistd tai vaikka linnun hoyhenista.
Havainnot pitdé kuvata videokameralla. Tarvittaessa voidaan jdrjestdd pieni kilpailu, jossa
jokaisesta videolle tarttuneesta havainnosta saa pisteen. Ennen kuvaamaan ldhtemistd voidaan
pohtia ja kirjata ylos jélkid, joita metséssd voisi kuvitella ndkevédnsi. Ndin avataan silmii jo
etukiteen: mitd eldimid metsdssd voisi ndhdé ja mitd merkkejé ne itsestddn saattaisivat jattaa?

Kuvaaminen:

Tehtédvé sopii hyvin ryhmétyoksi. Yksi ryhmén jésenistd toimii kuvaajana ja muut tarkkailijoina,
jotka etsivdt kuvattavia kohteita. Néitd rooleja voidaan kierrdttdd vaikkapa jokaisen kuvatun
havainnon jélkeen, jotta kaikki pddsevit kuvaamaan. Havaitut eldimet kirjataan ylos paperille.

Katselutehtavi:

Kun videoita katsotaan, havainnointi jatkuu. Mitd eldimid tai minka eldimen jilkid videolla nikyy?
Mitkd havainnot jdivit episelviksi? Katselusta voi jérjestdd koko luokan kesken tietokilpailun
kaltaisen tilanteen. Jokaisesta oikein arvatusta havainnosta saa pisteen seké oikein arvannut etta
kuvannut ryhmé!

Huomioita
+ Videokameran kanssa havainnointi edellyttida oppilailta keskittymistd. Havainnot eivit voi
olla keksittyja ja puolivillaisia, vaan ne pitéé todella saada tallennettua. Kuvaamisenkin
pitdd olla mietittyd, jotta videosta saa myohemmin selvin. Kuvaaminen asettaa siis
toiminnalle selkedn tavoitteen ja motivaation.

« Léhteminen koulualueen ulkopuolelle vaatii hieman jéirjestelyjéd. Toisaalta kaikkien ei
tarvitse ldhted metsdin yhti aikaa. Jos kdytettdvissd on esimerkiksi kouluavustaja tai joku
oppilaiden vanhemmista, voivat ryhmét kdydd kuvaamassa vuorotellen. Jos sopivaa
ratkaisua ei 10ydy, voi havainnointia tehdd hyvin my6s koulun pihalla, jolta 16ytyy varmasti
ainakin lintuja ja hyonteisia.

Oppilaan kommentti:

”Must kivointa oli se eldimien jdlkien kuvaaminen. Ndki ettd miten ne eldimet jdttdd jdlkensd. Ja
voi ndyttdid muille. Kameran takia se on erilaista, kun kamera tallentaa ne kuvatut. Aivoilla ei voi
nayttdaa.”
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Ammatit

Oppiaine tai aihekokonaisuus: osallistuva kansalaisuus ja yrittdjyys (2004), ymparisto- ja
luonnontieto (2004), tydeldmataidot ja yrittdjyys (2014), yhteiskuntaoppi (2014), oppilaanohjaus
(2014)

Aihe: kotikyldn ammatit
Muoto: reportaasi
Toiminnallinen tavoite: tiedon jakaminen, vuorovaikutus

Tehtavinanto:

Oppilaat tutustuvat ryhmittéin johonkin I&hiseudun ammattiin ja esittelevét sen luokan muille
oppilaille videon avulla. Esittelyvideoita varten suunnitellaan etukéteen erilaisista elementeisti
rakentuva runko, jota oppilaat kuvatessaan seuraavat. Runko voidaan suunnitella yhdessa tai se voi
olla opettajan suunnittelema.

Video voi koostua seuraavanlaisista elementeisté. Niitd voi keksid lisda.
1. Milté tyopaikka néyttda ulkopuolelta? Missé se sijaitsee?
2. Mitd sisdlla tapahtuu? Tésséd voidaan kiyttdd Néyti ja kerro -kuvausharjoituksen metodia.
3. Milté tyon tekeminen ndyttdd? Kuvatkaa kolme eri tapahtumaa.
4. Haastatelkaa ammattilaista kolmella yhdessd suunnitellulla kysymykselld. Keksikdd kaksi
omaa.
5. Oppilas kokeilee tyon tekemisté.

Téllaisen rungon piélle oppilaat tekevét etukiteen kasikirjoituksen: mité asioita kuvataan, missa
jarjestyksessd ja mitd kysymyksid kysytdén. Tyonjako suunnitellaan ja otetaan itse selvéé, saako
kyseisessd paikassa kdyda kuvaamassa.

Kuvaaminen:
Videot voidaan kuvata mahdollisuuksien mukaan joko kouluajalla tai sen ulkopuolella. Oppilaat
voivat kidydad kuvaamassa esimerkiksi vanhempiensa tyopaikoilla.

Katselutehtava:

Koska tarkoitus on vilittia tietoa, keskitytddn katseluvaiheessa siithen. Oppilaat kirjoittavat ylos
sovitun mairén asioita, jotka ammatista kiyvét videon perusteella ilmi. Kaikkien videoiden
katsomisen jédlkeen voidaan keskustella ryhmissd jostain sovitusta kysymyksesté, esimerkiksi:
Minkd ammatin itse valitsisit — miksi? Ammatteja voidaan tarkastella myds
ympaéristoystivéllisyyden tai muun aiheen nédkokulmasta.

Huomioita:

- Haastatteleminen on oppilaista usein hauskaa, koska siind pddsee tv-toimittajan rooliin. Silti
tehtdva sopii hyvin my®ds niille, jotka eivit halua esiintyd, silli ammatin voi esitelld hyvin
vain kuvien kautta.

+ Videodokumenttien kautta oppilaat pddsevit tutustumaan paikkoihin, joihin koko luokka ei
voi ldhted vierailulle yhtéaikaa.

« Oppilaat joutuvat itse paattimaén, mikd ammatissa heiddn mielestédén on kiinnostavaa ja
kuvaamisen arvoista. Mitd muiden pitéisi tietdd?

Oppilaan kommentti:
”Kivointa oli se kun haastattelussa sai tutustua uusiin ihmisiin.”
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Valmiita tyopajamalleja ja tuntisuunnitelmia:
Téydellinen ihminen

Tyopajassa tehddédn lyhytelokuva, joka esittelee tdydellisen ihmisen.
Tavoitteena on herdttdd kysymyksié siitd, kuka kulttuurissamme
sanelee ulkondkdihanteet ja oikeat tavat olla. TyOpajassa syntyvissa
videoissa jokainen oppilas on itse mairittelemélldén tavalla
"Taydellinen thminen", mutta paritydskentelyn kautta hahmottuu
myos, ettd mediateksti — tdssé tapauksessa video — on aina tekijoidensi
summa, eika kaikkiin muuttujiin voi aina itse vaikuttaa.

Toiminnallinen tavoite: itseilmaisu
Opas: www.mystinenportaali.com/mediakasvatus/

Videomielipidekirjoitus

TyOpajassa tehddadn videomielipidekirjoituksia, joilla pyritdén vaikuttamaan koulun asioihin.
Tavoitteena on oppia ilmaisemaan ja perustelemaan omia mielipiteitd julkisessa keskustelussa, jossa
videokuva on nykyéén tirked viline. TyOpajan tarkoituksena on korostaa sitd, ettd oppilaat ovat

keskeinen osa kouluyhteisod ja heiddn mielipiteilldéin ja havainnoillaan on merkitysti. Apuna
kaytetddn kasikirjoituskortteja, jotka ovat hyvi viline myds muiden videoiden suunnitteluun.

Toiminnallinen tavoite: vuorovaikutus, itseilmaisu
Opas ja Kisikirjoituskortit: www.mystinenportaali.com/mediakasvatus/
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Kuvausharjoituksia

Tehtdvissd harjaannutetaan elokuvaamisen perustaitoja: omien mielikuvien ja havaintojen
esittdmistd muille videokameran avulla. Harjoituksia voidaan kiyttad sellaisenaan tai soveltaen
lahestyé eri oppiaineiden ndkokulmasta.

Mielikuvausharjoitus

Harjoituksessa kuvataan yhden otoksen elokuva pelkdn mielikuvituksen avulla. Tehtdvd auttaa
ymmdrtdmddn ohjaaja Andrei Tarkovskin ajatuksen elokuvaamisesta: Kuvaaja pyrkii esittimddn
oman mielikuvansa mailmasta kameran avulla. Tdssd esimerkissd elokuvan aiheena on ”Suomen
kesd”.

Osallistujia pyydetddn sulkemaan silménsé ja kuvittelemaan itsensd kesdiseen suomalaiseen
maisemaan. Miltd Suomen kesa ndyttdd ja tuntuu? Mitd ympérilld tapahtuu? Osallistujat voivat
kuvitella kaikki pienimmatkin tapahtumat: hyonteiset, tuulen, kaukaiset dénet...

Seuraavaksi osallistujia pyydetdén rajaamaan maisemasta mielikuvituskameralla vain 10 sekunnin
mittainen hetki, joka vastaa kysymykseen: Miltd Suomen keséd ndyttdd? Osallistujan pitdé valita
mielikuvamaisemastaan olennaiset yksityiskohdat. Mité asioita kuvaamalla saa ndytettyd
suomalaisen kesidn?

Kun kaikki ovat valmiita, palataan tdhén hetkeen. Jokainen niyttdd oman mielikuvaelokuvansa
vierustoverilleen selostamalla, mitd dsken taltioidussa kuvassa tapahtuu.

Tallaista on kuvaaminen!

Naéyté ja kerro

Harjoituksessa opetellaan havaintojen tekemistd ja niiden esittamistd katsojalle. Samalla
huomataan, ettd useimmat havainnot eivdt vility katsojalle sellaisenaan. On eri asia kertoa ja
nayttid. Oman mielikuvan muuttaminen elokuvaksi on vaikeaa!

1. Koulusta tai koulun pihalta valitaan noin minuutin mittainen kévelyreitti, jonka varrelta voi
16ytdd useampia pienid tapahtumia. Kukin oppilas saa vuorollaan tehtéviksi kulkea tuon
reitin, tehdéd havaintoja ympériston tapahtumista ja kuvata ne videokameralla. Kuvaajan
pitdd samalla selostaa ddneen jokainen havaintonsa. Kamera kdy koko ajan!
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2. Havainnot voivat olla hyvin yksinkertaisia, esimerkiksi: ”lintu lenti4 taivaalla”, “’rehtorin
auton valot palavat”, ”ulkona tuulee” tai koulun kellot soivat”. Olennaista on, ettd
jokaisessa havainnossa on verbi: jotain tapahtuu. Olla-verbid kannattaa valttda, koska sithen
harvoin liittyy ndkyvaa toimintaa. Varsinkin isompien oppilaiden kanssa voidaan jopa sopia,

ettd se on kielletty.

3. Kun videot on kuvattu, ne katsotaan ensin ilman &éntd. Muut oppilaat yrittdvat arvata, mité
havaintoja kameralla on pyritty esittimdin. Ne voidaan kirjoittaa ylos. Toisella
katsomiskerralla kuullaan my0s ddnet. Arvauksista voidaan myos kilpailla: oikeasta
arvauksesta saa pisteen sekd kuvaaja ettd arvaaja.

4. Harjoitus voidaan toteuttaa myos Pictionary-pelid mukailevana versiona. Oppilaille arvotaan
tapahtumat, jotka heidén pitda esittdd muille minuutin mittaisen videon avulla niin, ettd muut
arvaavat mahdollisimman tdsmaéllisesti oikein. Nopein oikein arvannut saa pisteen.
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Lumieére-elokuva

Harjoituksessa kokeillaan ajan ja tilan rajaamista kdytinnossd tekemdlld yksinkertaisin
mahdollinen elokuva. Esikuvana toimivat Lumiere-veljesten varhaiset elokuvakokeilut yli sadan
vuoden takaa.

1. Ennen harjoitusta [dimmitelldin katsomalla esimerkiksi YouTubesta aitoja Lumiére-veljesten
elokuvia 1800—1900-lukujen vaihteesta. Lisdksi voidaan tehdi edella esitelty
mielikuvausharjoitus.

2. Osallistujat jaetaan pienryhmiin. Yhdessd ryhmaissd kannattaa olla korkeintaan nelja
henkild4, jotta kaikki pidsevit osallistumaan.

Jokainen ryhma tarvitsee kameran. Jalusta on hyvad mutta ei vélttiméaton lisdvaruste.

4. Ryhmin tehtdvéni on kuvata ldhiympéristossd minuutin mittainen Lumiére-elokuva
tilanteesta, jonka he haluavat ndyttda muille. Sidnnot ovat seuraavat:

- FElokuva on dokumentaarinen. Tilannetta ei saa lavastaa eika siind saa naytella.
Kuvattava asia 10ytyy maailmasta havainnoimalla.

« Elokuvassa on vain yksi otos, jonka kesto on 30—-60 sekuntia.
- Kameraa ei liikuteta eika silld zoomailla kuvauksen aikana.

« Kuvaajia kannattaa kannustaa etsimién tapahtumia maisemien sijaan. Hyvin
pienetkin tapahtumat saattavat kuvattuna olla viehéttavai katsottavaa: tuulessa
heiluvat lehdet, sadepisarat vesilammikossa, oppilaiden jalat portaikossa, bussia
levottomasti odottavat ihmiset. Lisdd keskittymistd kuvaustilanteeseen saadaan, kun
haastetaan ryhmadt etsiméén kuvaan mahdollisimman monta samanaikaista
tapahtumaa.

5. Elokuvat katsotaan yksitellen, keskittyneesti. Kuvaustilanne jarjestetéédn niin, ettd kaikki
voivat tdysin hdiriottd keskittyd ndytettdviin elokuviin. Yleiso tietdd, ettd heille naytettavit
kuvat ovat yksityiskohtaa myoten tarkasti mietittyjé, koska he ovat juuri itsekin tehneet niin.
Harvoin elokuvaa katsotaan ndin tarkasti.

- Jos aéniraita ei ole tirked, voidaan elokuvat katsoa kokonaan ilman dénta. Se sopii
mykkien Lumiére-elokuvien historiaan.

« Jos yleisollad on vaikeuksia keskittyad katsomiseen, on heille hyvid antaa
katsomistehtédva. Se voi olla esimerkiksi haaste huomata kaikki tapahtumat, joita
kuvassa tapahtuu samaan aikaan.
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Milta maailma nayttdaa?

Harjoituksessa harjoitellaan oman mielikuvan esittimistd tekemdlld
havaintoja videokameralla. Samalla tutkitaan erilaisia ndkékulmia
omaan asuinymparistoon.

1. Ryhmé jaetaan 2—4 hengen pienryhmiin. Jokainen ryhma saa
tehtavikseen miettid, miltd oma asuinymparistd nayttia ja
tuntuu. Ymparisto voi olla esimerkiksi oma kaupunginosa tai
koulun 14hiseutu. Rajaus voi olla my0s tiukempi: Miltd koulun
piha ndyttda?

2. Ryhmidt listaavat paperille adjektiiveja, jotka kuvaavat valittua
aluetta. Listasta valitaan yhdessd kolme térkeinti, parhaiten kuvaavaa sanaa. (Huom!
Sanojen on oltava adjektiiveja! Opettaja voi auttaa muotoilemaan muut ajatukset
laatusanoiksi.) Valittuja sanoja ei vield kerrota muille ryhmille.

3. Kun sanat on valittu, ryhmai saa kameran ja tehtdvéan: Lahiymparistossa pitdd kuvata noin
kahden minuutin mittainen video, jossa ymparistd ndyttdd ryhmén valitsemien sanojen
mukaiselta.

- Video on dokumentaarinen. Tilanteita ei saa lavastaa, ndytelld eikd selostaa vaan ne pitid
16ytdd havaintoina siitd, mitd ympéristosséd oikeasti tapahtuu.

- Kuvauksessa kannattaa kannustaa etsiméén tapahtumia. Niin elokuvasta tulee eldvampi.
Havainnot voivat olla hyvin pienid ja yksinkertaisia: Luonnonlidheisessd ymparistossa linnut
ruokailevat lintulaudalla. Meluisassa kaupunginosassa autot suhaavat péétielld. Iloinen
kotiseutu voi syntyd hymyilevisti ihmisisté ja leikkivisté lapsista.

4. Videot katsotaan yhdessi. Yleison katselutehtidvana on kirjoittaa paperille adjektiiveja, jotka
kuvaavat videolla esitettyd ymparistod. Miltd maailma néyttdé téssd videossa?

- Kirjoitetut sanat kerétddan yhteiseen listaan taululle. Vasta sen jilkeen videon kuvannut
ryhma kertoo, mitké heidin alkuperédiset sanansa olivat.

- Videoita ei arvioida teknisesti. Sen sijaan pohditaan, miksi ympéristd ndyttdd videossa siltd
kuin se yleison mielesti nayttad. Millaisista valinnoista video koostuu? Miten
elokuvantekijé tai toimittaja voi hyddyntéa taitoa esittdd maailma tietysséd valossa?

Hieno vai hirvea koulu

Harjoituksessa esitetddn oma koulu ennalta mddrdtystd
ndakokulmasta. Tehtdvd sopii myos esimerkiksi faktan ja fiktion
kdsittelyyn.

1. Pienryhmille arvotaan vastakkaiset ndkokulmat. Koulu
pitdd esittdd videolla joko positiivisessa tai
negatiivisessa valossa poimimalla ympéaristosta
nikokulmaan sopivia yksityiskohtia.

2. Katselutehtdvéand pohditaan lisdd kuvia videoon. Mitd
muuta olisi vield voinut kuvata?
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Milta tulevaisuus néyttaa?

Tehtdivdssd kéytetddn Miltd maailma ndyttdd -harjoituksen metodia
oman asuinseudun tulevaisuuden tutkimiseen. Harjoituksen voi liittdd |
eri oppiaineisiin.

Ryhmit kuvaavat muutaman minuutin mittaisen video, joka esittaa,
miltd 1dhiympéristossd nayttdd (esimerkiksi) 30 vuoden péésta. L
Esimerkiksi: ”Vantaa vuonna 2030”. Katseen suunta voi olla myos
pdinvastainen. Miltd tddlld naytti ennen? i

Tyoskentely voi edeti niin:

1.

Pohditaan ryhmén kanssa, mitd muutoksia ympéristdssé tapahtuu ajan myotd. Millaista oli
30 vuotta sitten? Mikd on muuttunut? Nikokulma voidaan valita niin, etté se liittyy
haluttuun oppiaineeseen. Miten teknologia muuttuu? Miten ilmastonmuutos vaikuttaa?
Miten rakentaminen muuttaa maisemaa?

Pienryhmét pohtivat, mitd seuraavan 30 vuoden aikana tapahtuu omassa kaupunginosassa.
Miten se nikyy maisemassa?

Ryhmit kuvaavat muutaman minuutin mittaisen videon, jossa ndytetddn, millainen maailma
on 30 vuoden péaastd. Vaikka kuvitelma ei vield olekaan totta, se kuvataan
dokumentaarisesti. Tulevaisuuden kuva pitéé rakentaa rajaamalla ja yhdistimalld timéan
péivan ympariston yksityiskohtia. Mitké asiat katoavat? Mitka asiat sdilyvét? Mitd on
enemmadn? Lavastaminen, ndytteleminen tai selostaminen ei ole sallittua. Videon ei tarvitse
kertoa tarinaa. Sen pitdd vain vastata kysymykseen: Miltd tulevaisuudessa néyttad?

Yleisolle annetaan katsomistehtiva, joka kiinnittdd huomion haluttuun asiaan. Katsojia
esimerkiksi pyydetddn tulkitsemaan ja kertomaan, mitd maailmassa on 30 vuoden aikana
videon perusteella tapahtunut.
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Lahteet ja linkit

Videokamera koulutyossi — miten kamera voisi olla kuin kyna?

Tamai opas perustuu opinndytetyohoni, jossa pohdin, miten videokameraa voisi kiyttda opetuksen
vélineend. Lahestyn kysymystd kasvatuksen, mediakasvatuksen ja elokuvateorian ndkdkulmista.
Opinndytetyon, tarkat 1dhdeviitteet ja paljon lisdmateriaalia 10ydéat osoitteesta:

www.mystinenportaali.com/mediakasvatus/

Elokuvakerronnan kolme perusasiaa

Opas kertoo lisdid elokuvan toimintaperiaatteista. Pedagogisesta ndkokulmasta valikoitu
elokuvateoria toimii kamerakyndajattelun tukena.

http://www.mystinenportaali.com/mediakasvatus/perusasiat.html

Videopensseli

Menetelmé on mediakasvatuksellisen elokuvakasvatuksen tyovéline, jossa ympéristda tutkitaan,
tarkastellaan ja havainnoidaan videokameran vilitykselld. Menetelma sopii esi- ja alkuopetukseen
ja sen avulla voidaan tuoda mediakasvatuksellisuutta matematiikan, kuvataiteen ja didinkielen
opetukseen.

http://www.kulttuurivalve.fi/sivu/fi/elokuvakoulu/opettajille/oppimateriaalit/menetelmaoppaat/

Kaikki kuvaa

Hauskat tutoriaalivideot opastavat elokuvantekemisen maailmaan vaihe vaiheelta.

http://kaikkikuvaa.fi/
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Jalkisanat

Elokuvaa ei ole koulussa koskaan pidetty samalla tavalla tdrkednd kuin
kirjallista kulttuuria, eikd se tekijinoikeussyistd ole ollut mahdollistakaan.
Jos jotain, elokuvalle on jddnyt luokkahuoneissa opetusvideon tai viihteen
asema.

Seitsemdnnen taiteen ldsndolo koulussa on kuitenkin tdrkedd. Koulu voi olla
paikka, jossa oppilaat kohtaavat toisenlaisia elokuvia kuin maailma heille
muuten tarjoaisi. Koulu voi olla myods paikka, jossa oppilaat ottavat
elokuvan omiin kdsiinsd ja kdyttdvit sitd maailman kohtaamiseen.

Kirjallisen kulttuurin rinnalle on sadan vuoden aikana syntynyt ldpitunkeva
audiovisuaalinen kulttuuri, jonka kehittymistd koulukin voi tukea. Ei ole
vhdentekevdd, millainen suhde ja valmius oppilailla on elokuvailmaisuun.
He ovat tulevaisuuden kulttuurin tekijoitd.

Koulu voi kasvattaa lapset ottamaan audiovisuaalisen median vakavasti ja
ndkemddn sen vdlineend, jonka avulla he voivat itse ilmaista kaiken sen,
mitd tdrkednd pitdvdt. Muuten on vaarana, ettd kirjallisesta kulttuurista
tulee sivistyksen ja tasa-arvon reservaatti, ja koko suuri audiovisuaalinen
maailma jdtetddn markkinavoimien leikkikentdiksi!

Ismo Kiesildinen,
mediapedagogi, kouluttaja
ismo@mystinenportaali.com
www.mystinenportaali.com/ismo/
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